Introdução aos consoles japoneses 
- David Glotz 
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Prefácio: 

Caro leitor, 

Este livro destina-se aqueles que têm interesse em conhecer e expandir seus conhecimentos sobre os 
consoles/sistemas de videogame japoneses retrô. Serão abordados apenas três sistemas exclusivamente 
nipônicos. O objetivo deste livro é ampliar sua compreensão desses consoles, fornecendo detalhes e 
aspectos interessantes de forma didática e acessível. Destina-se tanto aos mais experientes no universo dos 
videogames quanto aos mais leigos. 

É importante destacar que este material foi produzido com base em várias pesquisas e estudos realizados 
em diferentes fontes e idiomas, a fim de proporcionar as informações mais completas possíveis ao leitor. 
Além disso, é crucial mencionar que existem vários outros sistemas e acessórios que não são mencionados 
neste livro. 

No final deste livro, você encontrará as fontes e recomendações de leitura, caso deseje adquirir mais 
informações específicas, como hardware e outros detalhes técnicos que foram evitados ao máximo para 
tornar a leitura mais didática. Meu objetivo com este material é preservar a história dos jogos e suas diversas 
formas artísticas, que não devem ser esquecidas, mas sim lembradas e preservadas, além de proporcionar 
novos conhecimentos aqueles que desconhecem totalmente os consoles apresentados a seguir. 

É importante ressaltar mais uma vez que este é apenas uma "introdução" ao assunto, e que facilmente novas 
informações e acervos de imagens e conteúdos diversos podem ser encontrados. Este livro terá um foco 
especial no Loopy e no PC-FX, enquanto o Bandai Playdia será abordado de forma mais simplificada. Toda a 
obra é ricamente ilustrada, e ficarei satisfeito apenas com a possibilidade de qualquer pessoa ter absorvido 
este livro por completo, o que, dependendo do seu envolvimento com o conteúdo, será uma atividade 
extremamente prazerosa e enriquecedora, assim como foi o desenvolvimento desta obra. (- GABRIEL 
DAVID OLIVEIRA GLOTZ) 


Casio Loopy: O Casio Loopy (em japonês [JL —tÉ— Rúpi 1), também conhecido como [ My Seal Computer SV-100 ] 
ou ainda (HA CASIO JL—E— LOOPY Y4—)LavtEa—4—), foi um console da 5º Geração exclusivamente 
japonês destinado ao público feminino. Foi lançado em outubro de 1995 e descontinuado em dezembro de 1998, 
com um preço de 25.000Y (vinte e cinco mil ienes), enquanto seus jogos custavam em torno de 6.000Y (seis mil 
ienes). Essa empresa, inclusive, já havia dado outra cartada ao fabricar anteriormente o PV-1000. Não há uma 
estimativa exata do número de consoles vendidos, mas sabe-se que foram poucos. Além disso, é relativamente 
conhecido nos dias atuais por outros produtos tecnológicos, como relógios e calculadoras, entre outros. 

O Loopy possui uma biblioteca ínfima de apenas 11 jogos (que serão comentados mais adiante). Sem sombra de 
dúvidas, um dos fatos mais interessantes neste console é que ele possui uma impressora térmica embutida, 
podendo ser utilizada para imprimir imagens personalizadas em alguns jogos específicos, processo similar ao 
Game Boy Printer. O controle é bem "soft", com teclas A, B, C, e D, botão de start e um joystick. Vale destacar que o 
sistema só permite um jogador por vez. Além disso, o console também possuía um mouse próprio e um apetrecho 
chamado "magical shop”. 


O nome "My Seal Computer" do Loopy era geralmente usado em anúncios de softwares e na embalagem externa de 
lojas mágicas, enquanto na caixa do console estava escrito como "My Seal Computer Loopy". O Loopy foi um console 
de videogame que incorporou elementos de brinquedos de criação para meninas que já existiam, como agendas 
eletrônicas e computadores de brinquedo, populares no início dos anos 90. Ele usava a tecnologia de calculadoras 
eletrônicas e impressoras de etiquetas da Casio para criar uma combinação entre videogames e criação de adesivos. 
A embalagem do sistema destacava frases como "Diversão nos jogos! Felicidade nos adesivos!" e "Equipado com CPU 
RISC de 32 bits". Nos manuais do console e dos softwares lançados inicialmente, o console era referido como SV-100, 
sem mencionar o nome "Loopy”. 

O console Loopy não funcionava somente sozinho; era necessário conectar softwares exclusivos, fornecidos em 
cartuchos ROM, no console para podermos utilizá-lo, muito similar ao Famicom. Os jogos eram jogados enquanto se 
observava a imagem exibida na televisão. Os softwares incluíam não apenas programas de criação de adesivos, mas 
também jogos de aventura e simulação. Todos eles empregavam métodos de expressão visual semelhantes aos dos 
consoles da geração anterior, como o Super Famicom, e nenhum software utilizava gráficos tridimensionais em tempo 
real. Os jogadores usavam um controle especial ou um mouse para criar dados de adesivos na tela da TV, e os 
adesivos eram impressos e produzidos pelo console usando a impressora térmica e o cartucho de adesivos 
embutidos. 


O console e os softwares exclusivos eram vendidos apenas separadamente; no entanto, posteriormente foram 
disponibilizados conjuntos que incluíam o console, dois jogos e três cartuchos de adesivos, cnamados "Loopy Set 
A" e "Loopy Set B'. No ano seguinte ao lançamento, dois dos primeiros jogos foram vendidos em uma fita de papel 
com a inscrição "Conjunto Especial de Jogos Loopy em Comemoração ao Primeiro Aniversário de Lançamento" a 
um preço mais reduzido. O público-alvo era meninas especificamente em idade escolar primária. O logotipo do 
console apresentava um design com dois corações sobrepostos horizontalmente, e a embalagem do produto era 
em sua maioria branca, com corações coloridos - um rosa e um azul, respectivamente. O primeiro em pé e o 
segundo coração é invertido intersectando o primeiro. 

Os softwares exclusivos tinham personagens principais como animais ou garotas, e incluíam a funcionalidade de 
criar adesivos com temas de animais, flores, doces e outros alimentos, além de incorporar elementos de moda e 
adivinhação. A publicidade contou com a modelo Kanako Enomoto, na época com 10 anos, para atrair o público- 
alvo. No entanto, enquanto consoles como o PlayStation da Sony, o Sega Saturn da Sega e o Nintendo 64 lançado 
pouco tempo depois pela Nintendo dominavam abruptamente o mercado, especialmente o PlayStation, o Loopy, 
por sua vez, além do fato de estar restrito ao Japão, era um console voltado para um nicho específico, com uma 
biblioteca de jogos mais infantis e poucos títulos. Portanto, não foi reconhecido da mesma maneira que os outros 
consoles de jogos e foi totalmente ofuscado pelos gigantes do mercado na época. 


Controle (XN-100) - Um incluso no conjunto do console. Possui 
teclas direcionais na superfície, assim como botões redondos 
START,A, B, Ce D em formato de arco, e gatilhos Le R na parte 
superior lateral, semelhante aos videogames comuns da época. 


Mouse (XN-110) - Vendido separadamente ou em conjunto 
com software compatível. Um mouse de bola de dois 
botões, do mesmo tom do console Loopy. É um pouco 
menor para se adequar ao público-alvo. Os softwares 
compatíveis têm indicações na embalagem ou no cartucho 
que são específicos ou compatíveis com o mouse Loopy. 


eo console aparentemente apresentava 4 variantes de 
matizes diferentes dentre elas cinza, cinza escuro, cinza 
azulado e roxo. 


“O "Logotipo" da Casio. Tela de apresentação ao iniciar os jogos no 
sistema. 


CASIO 


* Algumas imagens da embalagem do Casio Loopy. 
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* Diversas imagens do manual do Casio Loopy. 


VIH E<LE<LEE. JV—-C-SRBVO 


lcsenana cecenkiihods 
LECUUINAS EN TUSD, 


F-LPOAACFPLVVTES. DUPTNIA 
7 = 4 
DE died A a" ob Ti 


07 -LEXITHSBLRO—NVERBNIS SIZBHLTES PS. erpuvia 
Ema Rms SEDASA 

SAMEEAR 

Bipivt 


A y SINO 
E 


CSOOBLLLDA—-vER>T 
AUVÍIVL NESTA 


TES. 
0+15792-0X82 EE 

usa nv20 

BPEELEASAS. o pd 
OXUSIVOREMUT HBHÊDLSLLLTEZAR. Espe do 
OXFOMNISEMAR. ZFEANTUZAÇA-LL— mero des 


VRAVE—-SV—NVEMES TALS. MALELTRLORS. 4 


FP LIL | V—VISAUL ! 


LOOPY . E 


LOOPY 


Jb-E— 


12053460 12053460 


(o 


LOOPY 
Jy-E- 


XS-11 


REVA A 
30x 40mm 


D-hUJwy3 


1004 


( SIFATEMELA ) 


MON EDATI-PIVIFERLT. vb 
ELRESDAA-VCIS avvreds 


"pAdÃA, 
e pot 
Zé, EXSS 


Sopa 


ess 
FAS E: 


P ChETCCHTERI 


Dad ANE ne e e eim tm im Tt Ap 


pt ot Va ua 20 ao q st A 


FED NTEnNtAs 
BERLLHOIC NET 


e 


t aerierooncars so 


SEPSWÉ TIE ROS IVA HUVINARS. 
MESA (XSAD 
ESA (XSAM) 


PET mr ta ema ta no TT 


ç & LA DRsLENASTENTEST. é 


4 

| | 

4 

L NELE PNR Ein, 


e PA cm ca rn e Ti ES 


VIBUINÃSCAL-LHOCAET. ú 


-nmv-pnénses  avro-s-oguse | 


WEZ LD—HUy3 (XSAM) EDPDTIA. PEIN o S<rev-hERLA 
> HNEDISCTESVELT, CREEV—LHUT<S HI DH9v 


do PESFI-ILAHUVIELYHUTALNTIA. UC LIDESTEDDE SCE CAS Da 


eai v 


BO DEN Td. 


E! 
037 
0x9 OrsvefLamro db s—r e 
OR9> Esse bt Es ad fes 
FALEÃA v” a | 
ha À 
Ors>aumr ppm 
d+ 2AUD e 
BILHEASMESICIL TA. = 
+ Fe jyp-YDPTE LHASTHSDENS eu q [' , em Gs niido 
ds m g".s . ste 
% q J ee | 
is = E au 
O: VHBSPNTUSCAR, ELHERDOS + 
SICH Tião a 
O 92. FPVEITSCECÂLTA (TERES ex nei- 
DS). : ALTA + MODEL 
O +92: EJ-s5FIVITEÊNDALA, - 
Ss : a 2 
s AD) > AVISE LIT DERICIAL TA, um | 2 
A a 1 o ha! 
O02ZUN-ITERBLTESE. ao | 
+ EB - 
VrHaAsesEDESLTI!! , a Casabre, 22 L— é É QuSE GP S—CAIEDTASVTE 
ES NTEFATE EopLutS BEBLIE gs & o Rio mad ias vos MM pas. deuecaciooe que 


CSUSBBDEEV—ILMENDES 
(SSILEOIWNTEA=23N—VTCOLCEIDUTDSS) 


mp tjsis ta efschukssode 


o o + + 


y 


é sã O assoveçch TT — 
= í [53500 ent < ra 
—)L&VES Bio mm AAA 


Í “PROF. EBOT<RAL ) pe EDP ESNEFLELDHHSTETDP 


4 1Biizenes. qr: 
10153, BPTBLTCEAL, TO 
q 


FREAR se LDU 3h 
ESNCEPUICEDODSTÍNET DP 


FLEYDNHSI, 
TA&ASENBANT<ESL 


DONTUDES PADUA, ani tere, 
DESDA RA, 
DBDBLT<RAL, 
FLECDER ERDER 3, VIRMREDAR 
HIBIT<ESL, 


N EMCONTACERENTLVALEIRECHTES 
E, BRGEDEAFRYRSITSERHDOSI. 
EE QREP-T+1A-PY—ILD—HIIvIDR 
DHoTuSECL PSED<HLA Bo HESNESEDTEONAL 
BAL<LBIES, 20ÍDERWT, RoEBRDAS, UMDBRACEAVO SG. FILA 
BSSDALESENLTLEALA FRNCERILCSBS!S VECOUT RNSO 


DRUGS AISILT<RSL 
Em. MBICMSI SELL EE. SVANDRRRES 
BECR<rSL,. 


a ema mam mem mr 


* Outras imagens relevantes do Casio Loopy. 
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* Aseguir, serão apresentados os onze títulos do sistema, 
acompanhados de suas respectivas imagens. 
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Neste ambiente, os jogadores tinham a oportunidade 
de criar personagens, podendo personalizar nuances 
de cabelo, cor dos olhos, entre outras opções. O 
objetivo era gerar adesivos com o personagem 
customizado pelo próprio jogador. Este software foi 
desenvolvido e publicado exclusivamente pela Casio 
para o Casio Loopy. 
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DANONE BIA ](Wanwan 
Aijou Monogatari) é um jogo 
do gênero aventura, 
desenvolvido e publicado pela E 
Casio exclusivamente para o Mai trhão, 

Casio Loopy. eo = 


[CASIO | (&D 


my Sea Compute  du=to= LODOPY 


xp é 7,000 (xi) 
bm. a 
WEAR RARIS fi & terei 
Eb Ito Hed LE UÉ 


ap / Ref EO 


157 TI ASO (NBS 


A Rd o td TI LI nd 


MEME IM E IMESIM EINE E 


A e, arr O , 


Pis 
á 


a ce us 
o , quis 
. EVTOCAANSES LE Ap miranda » ao 
escuiestisnias-enfinas cSmMATeOSS | St : 


qd a 


e. 


am eg P: TF. * 


Ema * russas 
as 


” G4 * = dus e A 

sa DELLA VLS 
a esva test smas 
EVvoInro ar A 


Tés. à 
ecos resets 
LENTE. Apm 


cad Cad, RE] 
erUsIsd TT nd ca rs dsr Feia! 
ITAU MINE TRAS TI cave 4! asa res tubos 


NO ds —AA Ns TAdA. srs e sa 04 


e Dream Change: Kokin- 
chan's Fashion Party (F)— 
LFIVYINEbRAD 


IPYVIVIN—T 4, 
Dorimuchenji Kokinchanno 
Fasshonpati) 


DIB SAN EF 


EI Ia de Elia a 


0 E» Bias 47,000) 
A E sets rBLando xos— 
“a — BA pe Ta ». 
PnedsTAR ME 
EA eb 
500 DBbDaI-z4Ã— ey —p 
| ET ASS. 


Neste jogo, o jogador assume o papel de 
uma modelo e deve selecionar suas roupas 
e outros acessórios para desempenhar com 
competência o seu trabalho. Desenvolvido e 
publicado pela Casio, exclusivamente para 
o Casio Loopy. 
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Basicamente, consiste 
em um jogo de 
simulação, também 
exclusivo do Casio Loopy. 
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eLupiton's Wonder Palette "Lupiton no Wonder Palette" é um jogo similar ao Kid Pix, 
ULErLDOOILA— Ly desenvolvido para o Casio Loopy. As criações podem ser 
K, Rupiton no impressas utilizando a impressora térmica de adesivos embutida 
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“Chakura-kun no Omajinai Paradise" foi o 
último jogo lançado para o sistema. Ele 
apresenta um gato mágico chamado 
Chakra (Chakura). O jogo oferece uma 
variedade de estilos, incluindo desenho, 
quebra-cabeça, previsão do futuro, entre 


outros. 
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Um jogo de desenho 
desenvolvido e publicado 
pela Casio 
exclusivamente para o 
sistema. 
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Uma coleção de mini jogos contendo no total 10 


PC Fou auon Na» aplicativos, incluindo processadores de texto, desenho, 
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Norexusnon) astrologia é supervisionada por Yuuki Moira. Inclui 
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eMagical Shop (XH)L Era uma espécie de acessório que permitia a 

ay), Majikaru Shoppu) conexão de outros dispositivos ao Casio Loopy, 
como videocassetes, DVDs e até outros 
videogames, para capturar cenas que poderiam 
ser impressas como adesivos no Loopy. Foi 
lançado exclusivamente para o sistema. 
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e" Desbravando o mercado de jogos para 
meninas - Comentário sobre a Máquina de 
Jogos da CASIO 44" - [comentário 
aproximadamente traduzido da revista 
japonesa intitulada "Casio Game Perfect 


Catalogue" ] 
MSX / PV-1000 / Pv-2000 / LOOPY / FP-1100 / PERSONAL TOOL / PB-100 
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"A Estrada para uma Reentrada de Alto Risco em Consoles de Jogo Doméstico da CASIO 

Por muitos anos, a CASIO enfrentou grandes obstáculos ao entrar no mercado de jogos. Na época, a Hattori Watch Shop (hoje parte do Grupo 
Seiko) dominava o mercado nacional de relógios. Em 1974, a CASIO entrou nesse mercado com o "Casiotron", e seu negócio de relógios cresceu 
substancialmente com o lançamento do "G-SHOCK" em 1983. Da mesma forma, no mercado de instrumentos musicais, dominado por 
fabricantes de instrumentos eletrônicos como a Yamaha e a Roland, a CASIO entrou em 1980 com o "Casiotone”, que continua sendo uma série 
de sucesso até hoje. No entanto, mesmo a CASIO, que conseguiu penetrar em mercados desafiadores com novas ideias e tecnologia 
computacional, hesitou por muito tempo em entrar no mercado de consoles de jogos domésticos. 

O mercado de consoles de jogos domésticos tem o potencial de gerar receita de royalties significativa uma vez que um certo número de 
unidades do console é vendido e os desenvolvedores de software criam e lançam jogos compatíveis. Se um título de sucesso é lançado, o 
console pode aumentar significativamente suas vendas, e quanto mais popular o console, mais desenvolvedores de software estarão 
interessados em entrar no mercado. Como é um negócio com grandes retornos, era natural para a CASIO, com sua expertise em tecnologia 
computacional, buscar essa oportunidade. No entanto, alcançar o sucesso é difícil e a competição é acirrada, com outras empresas lutando pelo 
mesmo mercado. Não basta apenas desenvolver um produto de alta qualidade; é necessário ter uma linha sólida de software. Sem um forte 
apoio dos desenvolvedores de software, as crianças não se interessarão pelos jogos. Então, por que empresas como a CASIO estão hesitantes 
em entrar no mercado de jogos? Isso se deve ao fato de que a existência de videogames representa um novo paradigma. A habilidade de 
desenvolver software é essencial, e é necessário ter um apelo atraente no software. Para ter sucesso, é preciso garantir o apoio dos 
desenvolvedores de software, e o negócio de jogos requer uma combinação de habilidades em software e hardware. 

Além disso, o número de crianças e de televisores é limitado, e os consoles de jogos são produtos caros. Portanto, são poucas as famílias que 
podem comprar vários consoles para seus filhos. Isso significa que a CASIO e outras empresas precisam lutar de igual para igual com os 
fabricantes estabelecidos, como a Nintendo e a Sega, e poucas empresas na época tinham a capacidade de competir com elas. A CASIO, que já 
enfrentava dificuldades no mercado de computadores pessoais, não conseguiu obter um desempenho satisfatório no mercado de consoles de 
jogos. Imaginar um retorno bem-sucedido da CASIO ao mercado de consoles de jogos domésticos exigiria uma análise cuidadosa e uma decisão 
muito corajosa. 


Em 1983, a CASIO lançou o console de videogame doméstico Loopy em resposta ao sucesso do mercado de jogos para meninas, 
liderado pelo Super Electronic Notebook. No entanto, a estratégia de vendas do Loopy acabou sendo um fracasso. A Estratégia de 
Vendas do Loopy - Uma Lição Aprendida Ao entrar no mercado de consoles de jogos domésticos, a estratégia da CASIO com o Loopy 
foi "não enfrentar diretamente concorrentes estabelecidos como a Nintendo e a Sega”. Na verdade, assim como no exemplo dos 
relógios, a CASIO não competia diretamente com a Citizen ou lojas de relógios, mas vendia seus produtos em lojas de departamentos 
e varejistas em vez de lojas de relógios. 


O impulso para a reentrada da CASIO no mercado de consoles de jogos domésticos veio do sucesso no mercado de jogos para 
meninas, como o Super Electronic Notebook, e a empresa acreditava que poderia ter sucesso ao explorar esse mercado em vez de 
competir diretamente com os consoles tradicionais. Por esse motivo, a CASIO adotou a mesma estratégia que havia utilizado com 
relógios no passado, vendendo o Loopy em lojas de departamentos e varejistas. Nesses canais de vendas, o Loopy poderia ser 
colocado ao lado de produtos como o Super Electronic Notebook, atraindo a atenção das meninas que eram o público-alvo. Essa 
estratégia permitiria à CASIO promover eficazmente o Loopy sem a necessidade de competir diretamente com os principais consoles. 
No entanto, essa estratégia não deu os resultados esperados. Em primeiro lugar, como o Loopy não era vendido nos canais de 
distribuição de jogos tradicionais, a CASIO teve que desenvolver todos os seus próprios jogos. Embora tenha havido participação de 
empresas de terceiros como a Alpha System no desenvolvimento de software, era inevitável que a linha de software da CASIO se 
tornasse cada vez mais limitada. Além disso, como o console não era reconhecido pelas revistas de jogos como um console de jogos 
domésticos legítimo, mesmo a Famitsu, que hoje é uma revista líder no setor, só publicava informações sobre o Loopy em pequenas 
seções nas datas de lançamento. 


Devido a essa situação, mesmo que a CASIO quisesse atrair desenvolvedores de terceiros, suas opções de distribuição eram 
limitadas. Como resultado, não houve fabricantes dispostos a fornecer jogos para um console que não recebia exposição na mídia de 
jogos, e a CASIO não conseguiu criar um ciclo virtuoso no negócio de consoles de jogos domésticos. Se pelo menos a CASIO tivesse 
implementado iniciativas como a integração com o Super Electronic Notebook, talvez a situação tivesse sido diferente, mas o Loopy 
acabou lutando sozinho e só conseguiu lançar 11 títulos de software antes de ser descontinuado em 1997. As vendas e o suporte ao 
console também foram encerrados em 1998. " 


* Bandai Playdia: 


Bandai Playdia (2 L 4 T 4 7 Pureidia?) ou Playdia Quick Interactive System é um console de videogame doméstico lançado pela Bandai 
em 1994, exclusivo do Japão. É um "dispositivo de apoio ao aprendizado" destinado a estimular o desejo de aprendizado por meio de 
jogos, direcionado principalmente para o público infantil (semelhante ao Casio Loopy mencionado anteriormente), o que demonstra um 
nicho específico, não concorrendo diretamente com consoles mais avançados nesse sentido. O preço de varejo era de 24.800 ienes 
(sem impostos), e seu nome provisório antes do anúncio oficial era BA-X. A Bandai já possuía experiência em consoles, incluindo Pons, 
além de acessórios e jogos para o Nintendo Entertainment System. 

“Embora o Playdia pertença à quinta geração de consoles de videogame, devido ao seu ano de lançamento, é o único console de 8 bits 
dessa geração. Isso não era um grande problema, pois o Playdia predominantemente apresentava jogos focados em FMV (Full Motion 
Video, de boa qualidade) de várias propriedades da Bandai (como Ultraman, Hello Kitty, Dragon Ball, Gundam, entre outros), com 
interações mínimas e com propósitos educacionais. Um concorrente interessante para o sistema foi o Sega Pico, que chegou a ser 
lançado no ocidente e era mais popular. Na época, a maioria dos produtos concorrentes estava equipada com CPUs de 32 bits ou 64 
bits. 

“O público-alvo do sistema era principalmente estudantes do ensino fundamental, e tanto o hardware quanto o software eram acessíveis 
para um console doméstico. A personagem publicitária foi a jovem atriz Yumi Adachi, que não apenas participou de comerciais 
relacionados ao console, mas também apareceu em um software exclusivo para o Playdia. 

“Inicialmente, o preço de lançamento foi estabelecido em 29.800 ienes (sem impostos), mas em agosto, antes do lançamento, foi 
reduzido para 24.800 ienes (sem impostos). A meta para o primeiro ano era distribuir 200 milunidades do console e vender 300 mil 
unidades de software. Em 1995, a Bandai ajustou a meta para distribuir 200 milunidades do console e vender 400 milunidades de 
software, com foco na expansão de software voltado para fãs de anime e necessidades educacionais. 

“Em 1995, o Playdia foi superado no mercado japonês de edutainment pelo Sega Pico, que era mais barato. Em resposta às vendas 
fracas, a Bandai reposicionou o marketing do Playdia para atingir clientes mais velhos e lançou a série Elements Voice, de preço mais 
alto, com ídolos pop japoneses. Nessa época, a Bandai havia feito uma parceria com a Apple para desenvolver o Pippin Power Player, 
baseado no Macintosh, que estava programado para ser lançado durante a temporada de compras do Natal seguinte. 


* Descontinuação: 

Após a plataforma Playdia ser descontinuada em 1996, os consoles não vendidos foram reaproveitados pela Banpresto, uma 
subsidiária da Bandai, em cinetoscópios operados por moedas chamados Micha King (45 4 E) que exibiam clipes de anime em 
arcades e lojas japonesas. Poucos meses depois do lançamento do Playdia, a Bandai lançaria ainda outro console, também de 
criação de outra empresa, não tão desconhecida como a Asahi Kasei, mas sim uma gigante dos eletrônicos: a Apple. Estamos 
falando do Apple Bandai Pippin (infelizmente não foi bem suscedido apesar de ser parte da história como um sistema peculiar). - 
mais informações sobre o sistema: Preço: 11.800 ienes (sem impostos) Data de lançamento: 23 de Outubro de 1994 Tamanho do 
produto: H80 x W210 x D80 mm Bateria: Inclui adaptador AC e 2 pilhas AAA Local de venda: Lojas de brinquedos em todo o país 
Contato para informações sobre este produto: 03-3847-5113 (C) BANDAI 1994 É um dispositivo de apoio ao aprendizado que 
permite que você se divirta e aprenda com seus personagens favoritos na tela da TV! Com imagens vívidas e vozes dos 
personagens iguais às dos programas de TV, ao repetir interações divertidas em jogos e quizzes, as crianças naturalmente 
desenvolvem suas habilidades intelectuais. Este dispositivo ajuda as crianças a descobrir o prazer de aprender por conta própria 
e incentiva a vontade de aprender espontaneamente. 


Ilustração do console 
doméstico Playdia ao lado do 
controle sem fio do sistema. 


e Bandai Playdia aberto e 
com controle acoplado. 


Aparentemente, ele 
apresentava cerca de 
4 matizes diferentes 
para o sistema: 


e azul 


e roxo (ao que tudo indica 
ser a mais clássica) 


d Playdia * 


QUICK INTERACTIVE SYSTEM 
LAPA PRAVIS9FA TAC Do 


Piaydia 


QUICK INTERACTIVE SYSTEM 


Aqui temos um azul claro, e na parte inferior, no lugar do ciano, temos 
uma coloração em azul. Não se sabe ao certo se realmente há 
consoles com essa coloração ou se é apenas uma opção de cor usada 
na embalagem (provavelmente este último sendo o mais provável). 


e azul escuro 


MODEL BA-001 


VGI 


SERIAL No. 


BMBAC7S7-BH (BA-—002) 
RE 14W 


Controle por Raios 
Infravermelhos Playdia, 
modelo BA-003: 


Parte inferior do Bandai 
Playdia 


Playdia 


QUICK INTERACTIVE SYSTEM 
IVATAPIEA VISTA IES Do 


e O sistema e um controle 
sem fio playdia 
infravermelho (ou seja para 
funcionar é necessário 
estar virado para o 
console) 


e" Playdia PL 4 T +47 
Quick Interactive System " 


ID do Produto 

BA-001 

Desenvolvedor 

Asahi Kasei Microsystems 
Distribuidor 

Bandai 

Data de lançamento 

23 de setembro de 1994 
Preço de venda original 
JPY 24.800 
Descontinuado 

1996 


* Títulos: Quase todos os títulos para o Playdia foram publicados pela Bandai. A maioria aproveitou o formato CD-ROM 
para apresentar vídeos em fmv, embora com uma jogabilidade simples. Os títulos de lançamento foram direcionados 
a crianças pequenas e pelo menos 8 discos promocionais foram distribuídos ou incluídos com o console. contudo, as 
vendas fracas levaram a Bandai a lançar títulos para um público mais velho em 1995, que incluíam títulos mais caros 
focados em ídolos pop japoneses. As vendas melhoradas ajudaram a Bandai a mitigar as perdas iniciais na 


plataforma. 
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* Esquema de uma 
dúzia dos primeiros 
jogos do Bandai 
Playdia. 


E) AC ADAPTER 
MODEL BA-002 


1 91-38680 2) 
INPUTIACIODV 50/60Mz 14VA 
OUTPUT:DCSY BSôma 


EMLANBEIVvE his 
o PULT EL 


e Adaptador de energia AC 
Playdia, 850mA, modelo 
BA-002 


* Embalagem de varejo 
do Playdia. 
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e Anúncio de revista com 
um console Playdia e 
Dragon Ball Z: 


FREE 

5.25/3. 5.incnErF8 72 4— 7" CD-ROM 
SER : 540MB 

Bá TER - $60% 
KEMECDOBASTRETI. 


A tAf 48 24,800] (Bea) 


e Yumi no Playdia! Tokitoki 
* Folha de especificações Ji"youho guia de usuário 
do Playdia 


e" Micha King " 


* | Lista completa de títulos da Playdia: o sistema possuia cerca de 34 jogos e alguns outros que nem 
chegaram a luz do dia. 
1994: (11 títulos) 23/09 - Dragon Ball Z - Shin Saiyajin Zetsumetsu Keikaku Chikyuu Hen - 
[BAPD-01] 23/09 - Bishoujo Senshi Sailor Moon S - Quiz Taiketsu! Sailor Power Syuuketsu!! - 
[BAPD-02] 23/09 - SD Gundam Daizukan - [BAPD-03] 28/09 - Ultraman Powered - Kaijuu 
Gekimetsu Sakusen - [BAPD-04] 28/09 - Hello Kitty - Yume no Kuni Daibouken - [BAPD-05] 
25/11 - Aqua Adventure - Blue Lilty - [BAPD-06] 25/11 - Newton museum - Kyouryuu Nendaiki 
Zen Pen - [BAPD-07] 25/11 - Newton museum - Kyouryuu Nendaiki Kou Hen - [BAPD-08] 08/12 
- Shuppatsu! Doubutsu Tankentai - [BAPD-09] 16/12 - Ultra Seven - Chikyuu Bouei Sakusen - 
[BAPD-10] 16/12 - Dragon Ball Z - Shin Saiyajin Zetsumetsu Keikaku Uchuu Hen - [BAPD- 
11] [22:54] 1995: (16 títulos) 24/01 - Norimono Banzai!! - Kuruma Daishuugou!! - [BAPD-12] 
24/01 - Norimono Banzai!! - Densha Daishuugou!! - [BAPD-13] 22/03 - le Naki Ko - Suzu no 
Sentaku - [VPRJ-09722] 22/03 - Gamera - The Time Adventure - [BAPD-15] 22/06 - Elements 
Voice Series vol.1 MIKA KANAI - Wind&Breeze - [BAPD-18] 22/06 - Elements Voice Series vol.2 
RICA FUKAM!I - Private Step - [BAPD-19] 22/06 - Elements Voice Series vol.3 AYA HISAKAWA - 
Forest Sways - [BAPD-20] 28/07 - Bishoujo Senshi Sailor Moon SS - Sailor Moon to Hiragana 
Lesson! - [BAPD-21] 28/07 - Ultraman - Hiragana Dai Sakusen - [BAPD-22] 28/07 - Ultraman - 
Alphabet TV e Youkoso - [BAPD-23] 24/08 - Bishoujo Senshi Sailor Moon SS - Sailor Moon to 
Hajimete no Eigo - [BAPD-24] 24/08 - Bishoujo Senshi Sailor Moon SS - Youkoso! Sailor 
Youchien - [BAPD-25] 24/08 - Ultraman - Oideyo! Ultra Youchien - [BAPD-26] 20/10 - 
Chougoukin Selections - [BKPD-01] 16/11 - Elements Voice Series vol.4 YURI SHIRATORI - 
Rainbow Harmony - [BKPD-02] 15/12 - Soreike! Anpanman - Picnic de Obenkyou - [BAPD-27] 
[22:54] 1996: (6 títulos) 22/03 - Ultraman - Suuji de Asobou Ultra Land - [BAPD-28] 22/03 - 
Ultraman - Ultraman Chinou UP Dai Sakusen - [BAPD-29] 27/03 - Elements Voice Series vol.5 
MARIKO KOUDA - Welcome to the Marikotown! - [BKPD-03] 24/04 - Nintama Rantarou - Gun 
Gun Nobiru Chinou Hen - [BKPD-04] 15/05 - Nintama Rantarou - Hajimete Oboeru Chishiki 
Hen - [BKPD-05] 26/06 - Gekisou Sentai Carranger - Tatakae! Hiragana Racer - [BKPD-06] 
[22:54] Não foram comercializados: (6 títulos) Yumi to Tokoton Playdia - [BS-003] Go! Go! 
Ackman Planet - [BS-005] Jamp Gentei Special - 4 Dai Hero Battle Taizen - [BS-006] Bandai 
Item Collection 70' - [BS-007] Playdia IQ Kids - [BS-009] Kero Kero Keroppi - Uki Uki Party Land - 
[BS-010] 
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* Algumas imagens dos 
jogos do Playdia. 


“O logotipo do Playdia foi 


redesenhado em 1995 para 
títulos voltados para um 
público mais velho. 


* Para finalizar, algumas 
imagens de comerciais do 
Playdia. 
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* PC-FX: OPC-FX(E—— L7Iyw92)) foi um console de jogos domésticos 
lançado pela NEC Home Electronics (anteriormente conhecida 
como NEC Home Electronics) em 23 de dezembro de 1994. O preço | 
de varejo sugerido pelo fabricante na época era de 49.800 ienes. 1 
Ele foi desenvolvido em conjunto com a Hudson como a próxima 
geração do PC Engine. O codinome de desenvolvimento era "FX". O 
nome do produto "PC-FX" tem o significado de "PC" representando 
"uma evolução do PC Engine” e "uma afinidade com a série PC-98", 
enquanto "FX" significa "Futuro" e "X" (variável desconhecida), 
representando uma máquina "com potencial infinito para liderar 
uma nova era”. 


Console da NEC, o PC-FX, lançado exclusivamente 
em terras nipônicas. 


MULTIMEDIA ENTERTAINMENT PLAYER PC:FX 


SECIA 


e Logo do PC-FX 


Mascote do PC-FX: Rolfee 
(que inclusive possui seu 
próprio jogo no console). 


S pon gras 


QNEC Home Electronics,Ltd.1995 


Este console doméstico de 32 bits, feito pela NEC, foi lançado no Japão em 23 de dezembro de 1994, apenas algumas 
semanas após o PlayStation da Sony e um mês após o Sega Saturn. É o sucessor do famigerado PC Engine, conhecido 
como TurboGrafx-16 na América do Norte. Ao contrário de seu predecessor, o PC-FX permaneceu apenas no Japão. O 
console tem a forma de um PC em torre e foi projetado para ser atualizado de maneira similar. No entanto, o sistema 
não possuía um chip gráfico baseado em polígonos 3D, o que o deixava com menos potência em comparação com 
seus concorrentes, como o PlayStation da Sony e o Sega Saturn da Sega. Sabe-se que o projeto inicial do console era 
utilizar gráficos pré-renderizados que simulavam o 3D, como é demonstrado no jogo cancelado "FX Fighter", que 
relacionava luta com estilo FMV, esse elemento que era para ser o "cartão postal" do PC-FX. Também era caro e carecia 
de suporte ao desenvolvedor, e, como resultado, era incapaz de competir efetivamente com seus pares da quinta 
geração. O PC-FX foi o último console de videogame doméstico da NEC. A maioria dos jogos são no estilo visual 
novel/rpg, sendo os melhores títulos os da NEC/Hudson Soft. 


e (Ocontrole do PC-FX 


O PC-FX como o sucessor do seu bem-recebido sistema de 42 geração,o PC-Engine. O PC-FX foi baseado em uma 
arquitetura de sistema de 32 bits chamada "Tetsujin" ($X À. ) ou "lron Man" desenvolvida internamente pela NEC. A 
empresa demonstrou o Iron Man em uma série de feiras e eventos durante 1992 e,no meio do ano, discutia o lançamento 
iminente de um sistema de videogame baseado no Homem de Ferro com muitos desenvolvedores de terceiros. Na 
época, o primeiro PC Engine ainda era bastante popular no Japão e as opiniões sobre a tecnologia do Homem de Ferro 
eram misturadas. Muitos não estavam interessados em mudar para um hardware mais potente enquanto o mercado de 
PC Engine ainda estava crescendo, e como resultado a NEC parou o trabalho no projeto Iron Man, optando por mais 
modificações na tecnologia do PC Engine. descontinuado em fevereiro de 1998. ou seja a NEC decidiu adiar o 
lançamento do sistema visto que o PC Engine já fazia muito sucesso no momento e não fazia sentido lançar outro 
sistema naquele instante. 

Isso foi definitivamente uma faca de dois gumes, por um lado o pc-fx por ter lançado mais tarde melhor aproveitou as 
vendas do PC Engine mas por outro, o PC-FX acabou concorrendo com gigantes na época em que lançado. sendo 
totalmente ofuscado do mercado, obtendo uma fatia bem menor do bolo e dando prejuízo a empresa. Quando a NEC 
decidiu lançar o PC-FX, as especificações ficaram relativamente inalteradas em relação à arquitetura Iron Man 
originalmente revelada. A diferença mais significativa foi a adição de uma nova CPU RISC V-810 de 32 bits. O console foi 
anunciado no final de 1993.Em um especial Game Machine Cross Review em maio de 1995,Famicom Tsúshin marcaria o 
console PC-FX em 18 de 40. 


Incomum para um console de quinta geração, o PC-FX não possui um processador gráfico de polígonos. O 
raciocínio da NEC para isso era que os processadores de polígonos da época eram relativamente de baixa 
potência, resultando em figuras com aparência de blocos, e que seria melhor para os jogos usar gráficos de 
polígono pré-renderizados. A qualidade brilhante do PC-FX foi a capacidade de descomprimir 30 imagens 
JPEG por segundo enquanto reproduz áudio gravado digitalmente (essencialmente uma forma de Motion 
JPEG ).Isso resultou no PC-FX com qualidade de vídeo de movimento total superior a todos os outros 
consoles de quinta geração. em linhas gerais, o pc-fx foio melhor console quando se tratou de jogos em 
Fmv (full motion video) que a nec decidiu apostar bastante pois acreditavam ser "o futuro” presente em na 
sigla do sistema como já foi comentado anteriormente. O público-alvo do sistema era cerca de 5 anos mais 
velho do que o PC Engine,na esperança de que os fãs do PC Engine fossem trazidos para o console 
sucessor. Em uma entrevista cerca de um ano antes do lançamento do sistema, um representante afirmou 
que embora a NEC não tenha descartado totalmente a possibilidade de um lançamento fora do Japão, eles 
concluíram que,a menos que outros usos não relacionados a jogos fossem desenvolvidos para o PC-FX, 
venderia mal nos EUA devido ao seu alto preço. 


eMouse do PC-FX. 


A NEC direcionou a Hudson Soft, com quem eles mantiveram sua 
parceria desde o PC Engine, para desenvolver exclusivamente jogos 
baseados em franquias de anime populares e usando imagens 
animadas pré-renderizadas para o PC-FX. No entanto, essa política 
resultou na exclusão de séries bem-sucedidas do PC Engine, como 
Bomberman e Bonk, do lançamento no PC-FX. Muitos jogos foram “UI 
cancelados devido aos rigorosos critérios da NEC sobre o que poderia 

ser lançado no novo console, frustrando os fás que esperavam on 
ansiosamente por esses títulos, como o tão aguardado Tengai Makyou NEC 

3, que só foi lançado posteriormente para o PlayStation 2, embora já 

bastante modificado em relação à versão do PC-FX. Isso acabou 

decepcionando muitos japoneses que não puderam desfrutar de suas 

franquias favoritas no novo console da NEC. 

Ao contrário de praticamente qualquer outro console (exceto o CD-ie o 

3DO), o PC-FX também estava disponível como placa de expansão 

interna para NEC PC-98 e AT/IBM PC compatíveis. Esta placa de 

expansão veio com dois CDs de software para ajudar os 

desenvolvedores a criar jogos para o PC-FX. No entanto, problemas de e Cartão de memória PC-FX 
compatibilidade impediram que os jogos desenvolvidos com este Backup Memory Pack. 
software fossem executados no console de forma adequada. 

O PC-FX foi descontinuado no início de 1998, tendo vendido apenas 

400.000 unidades ao longo de sua vida útil, uma quantidade razoável 

considerando os obstáculos enfrentados. 
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Foram lançados 62 jogos para o sistema. 
Os títulos de lançamento foram Battle Heat, Team Innocent e Graduation 


2: Neo Generation FX em 23 de dezembro de 1994, e o último jogo 
lançado foi First Kiss Story em 24 de abril de 1998. Vários discos de 
demonstração também foram lançados com publicações que permitiam 
ao usuário reproduzir o disco em um PC Engine equipado com CD ou no 
PC-FX. 

Não havia proteção contra cópia em nenhum dos jogos do PC-FX, pois, 
na época do lançamento do sistema, o alto preço das unidades de CD- 


ROM tornou a pirataria cara. 
O sistema é conhecido por ter uma alta porcentagem de jogos adultos, 


EDINDS COmunEnOSSEISnESa NES, Foi lançado também o desconhecido PC-FXGA ( 
E—L—IJIVIAV—I—) quefoiuma 

série de placas de computador comercializadas É 

pela NEC Home Electronics. O "GA' em PC- 

FXGA significa “same acelerator". O PC-FXGA 

compartilha o mesmo hardware que um PC-FX 

padrão, com a adição de um processador 

adicional, o HuC62783, que é responsável por º 

lidar com gráficos 3D. O PC-FXGA permite aos 

usuários jogar jogos de PC-FX em um 


Logo do PC-FXGA 
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Parte frontal da caixa 
do PC-FX GA 


computador pessoale também possibilita que 


ePC-FX GA 


entusiastas desenvolvam seus próprios jogos. 


- Lista dos principais jogos do PC-FX recomendados 
pelo autor deste livro: Vale frisar que a maioria dos 
jogos citados são provavelmente os mais "jogáveis" do 
console, ao menos se tratando do público ocidental. 
No entanto, outros que serão citados destoam nesse 
sentido. 


O jogo é do estilo briga de rua, e diga-se de 
«Kishin Doji Zenki FX: passagem, também otunico de todo O console, 
Vaira Fight é baseado em sua série de animações. Este é 

definitivamente um dos maiores jogos de 

destaque do sistema. Apesar de curto, é bem 


polido, com um fator de replay até que AR — 
interessante, personagens carismáticos e AM 
ótima trilha sonora. — AI | hr 
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* Tyoushin Heiki Zeroigar é por incrível que seja o único jogo no estilo =) NEC 
shoot em up de todo o sistema. aqui temos toda uma história com o 
cutscenes e também mesmo ao morrer nas fases elevamos o nosso 
nível com experiência ou seja incorporando ao jogo mecânicas de 
rpg. além da miríade de possibilidades e tiros diferentes para serem 
utilizados. 
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e Chip-chan Kick! é um 
jogo no estilo plataforma 
similar a outros títulos 
como puzzle bobble. 
apesar de simples é 
envolto de matiz e vistoso 
aos olhos. sendo 
relativamente desafiador. 
sendo singular no sistema. 
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Team Innocent: The Point of No Return: esse é disparado um dos melhores jogos do sistema. acontece que 
numa época em que resident evil ainda não havia emergido ao mundo dos games, poucos jogos nesse estilo 
em sua maioria inspirados no clássico alone in the dark. aqui não é diferente temos realmente um jogo de 
garotas no estilo anime bidimensionais com o objetivo de cumprir missões espaciais. infelizmente, pouco 
falado já que ficou restrito ao público japonês e somado ao fato do pc-fx ter sido eclipsado em sua época. 
não é um “survival horror” propriamente dito, até porque o terror é bem diminuto nesse jogo mas apresenta 
Os seus momentos mais tensos. o jogo apresenta seus problemas mas é definitivamente uma joia esquecida 
pelo tempo. é recomendável uma base no japonês para degustar essa obra sem muitas dores de 
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First Kiss Story: um jogo 
no estilo visual novel. 
utiliza um japonês 
relativamente bem 
simplificado e de fácil 
acesso. o jogo também 
possui um mini-game 
secreto que é um 
competente jogo de 
luta bidimensional com 
as personagens do 
jogo. 
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Neste momento do livro, 
iremos apreciar de forma 
simplificada os mais 
variados títulos 
remanescentes deste 
console nipônico não 
citados anteriormente, de 
forma que permita ao 
leitor ter uma visão geral 
sobre os títulos desse 
sistema. Vale destacar 
que este tópico está bem 
ilustrado, assim como 
boa parte desta obra, 
com a finalidade de obter 
uma riqueza maior de 
detalhes e informações. 
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e Akazukin Cha-Cha: 
Osawagase! Panic Race! : 
baseado no manga e anime 
de mesmo nome aqui 
temos um jogo de 
tabuleiro. 


eAlbarea no Otome: jogo 
no estilo simulação e 
estratégia/tático. 
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e Angelique: jogo de 
aventura e 
estratégia/tático. 


e Angelique Special 2: 
sequência do jogo 
Angelique Special 
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* Angelique: Tenkú no 
Requiem: jogo no estilo rpg 
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- Anime Freak FX: série 
do volume 1 ao 6 
contendo cenas de 
animes, bastidores, 
karaoke, mini-games 
etc. sendo no estilo 
compilação. 
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eBattle Heat! : um dos 
jogos de lançamento do 
console aqui temos um 
jogo de ação. 
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eBoundary Gate: 


Yakusoku: jogo no estilo Daughter of Kingdom: BOUNDARY GATE 
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eCan Can Bunny Extra: jogo 
de aventura 
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e Cutey Honey FX: jogo no 
estilo adventure. 


Dragon Knight 4: jogo 
no estilo rpg 
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Der Langrisser FX: jogo 
no estilo rpg/tático. 
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Farland Story FX: 
rpg/tático 


e Fire Woman: Matoi- 
gumi: rpg 
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Konpeki no Kantai: 
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* Last Imperial Prince: 
action / rpg 


* Lunatic Dawn FX: rpg 
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do controle do pc-fx ao 
lado do console e de 
variados jogos 


pc-fx com as tampas 
abertas 


* algumas ilustrações 
do manual do pc-fx 
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* Battle Heat unnused 
character 
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ePC-FXGA:JERCRIUS GAME 
demo : jogo com um 3d ou 
pseudo 3d bem primitivo 
em que controlamos uma 
nave e podemos atirar em 
alguns objetos flutuantes. 


PC-FXGA:A dragonfly clip : aqui temos um vídeo 
bem curto o qual mostra a relação aparentemente 
entre uma libélula e um t-rex. ambos começam se 
atacando mas quando o dinossauro está para cair 
do precipício magicamente a libélula salva o 
lagarto terrível de alguma forma surpreendente. 
ambos fizeram as pazes e o tiranossauro adquiriu 
amigos. 


e PC-FXGA:MOON KID 
PARADISE: jogo de 
plataforma, simples e 
monocromático. 


e PC-FXGA:BULLY OFF: jogo 
em que o objetivo é 
derrubar o seu adversário 
do mapa. dessa forma você 
vence a partida. há até 
mesmo um modo 


multijogador com a tela 
dividida e 3 variedades de 
automóveis com seus 
atributos específicos. 
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e PC-FXGA:tic-tac-toe: jogo 
da velha como 
conhecemos bem simples 
também. 


e PC-FXGA:Chess movie: 
aqui temos o 
relacionamento de uma 
princesa e um cavalo. a 
princesa ao entrar em 
apuros é salva pelo cavalo. 
um cavalo negro chega e os 
derruba. felizmente, eles 
estão juntos ao final. 
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e PC-FXGA:clip : um vídeo 
curto que mostra uma 
garota e um garoto que 
controlam inúmeras 
naves e utilizam para 
atingir seus objetivos. 


e PC-FXGA fighting game: 
jogo de luta no mesmo 
estilo de jogos como virtua 
fighter da sega. 
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e PC-FXGA:ROLLOUT: jogo 
no estilo shoot em up. 
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e PC-FXGA:DAGYRUSS : LEFT 3 SCORI 
jogo no estilo shoot em up. 

no mesmo estilo de jogos 

como tempest 2000 “a 
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* PC-FXGA:SAME GAME 
FX : vários tipos de jogo 
no estilo mini-game. 
apesar de que como o 
nome dele já diz é "o 
mesmo jogo" 
considerando que são 
apenas puzzles 
combinativos 
independentemente de 
sua aparência externa. 
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PC-FXGA:NNYU: jogo de 
plataforma em que 
controlamos uma esfera 
azul, a atmosfera aqui 
possui um aspecto bem 
pitoresco. 
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e Cyber Fighter (jogo 
cancelado do pc-fx) 


e FX Fighter (jogo 
cancelado do pc-fx) 


e Super Star Soldier 3D 
(jogo cancelado do pc-fx) 


e Masters Tournament — 
Augusta (jogo cancelado 
do pc-fx) 
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e Lords of Thunder FX (jogo 
cancelado do pc-fx) 


e Hi-Ten Bomberman (jogo 
cancelado do pc-fx) 
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e Tengai Makyou III: 
NAMIDA (jogo cancelado 
do pc-fx) : série de jogos 
com alta popularidade no 
japão. fãs japoneses 
estavam aguardando 
anciosamente por este 
jogo. infelizmente, foi 
cancelado. sabe-se que foi 
portado depois para o 
playstation dois. porém, 
remodelado. 
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e Pebble Beach No Hatou 
(jogo cancelado do pc-fx) : 
aparentemente, esta seria 


portado para o super 
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famicom e o sega saturn. a “ / , "4 - | - ” | 4 
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uma sequência. foi a | = 
cancelado. todavia, foi " 3 E 2» ” 


versão do pc-fx não 
emergiu. o q 


e Street Fight (jogo 
cancelado do pc-fx) : 
baseado em um tema de 
briga de rua. possuía 
mecânicas similares a 
outros jogos como battle 
heat e fx fighter. 


e Robot Fighter (jogo 
cancelado do pc-fx) : outro 
jogo de luta que possuía 
mecânicas similares a 


battle heat e fx fighter. 


e Sparkling Feather 2 (jogo 
cancelado do pc-fx): seria 
uma sequência para O 
primeiro sparkling feather. 
entretanto, praticamente 
nada se sabe sobre. 
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e Racing (jogo cancelado 
do pc-fx) : provavelmente 
este título pode ter sido 
vítima das rígidas diretrizes 
da NEC sobre quais jogos 
poderiam ser feitos ou não 
para o homem de ferro. A 
NEC não queria que certos 
jogos fossem feitos para o 
FX, e embora a NEC HE 
tenha iniciado o 
desenvolvimento deste 
jogo de corrida que deveria 
ser baseado no Fi Circus 
do PC-Engine, ele foi 
abandonado rapidamente. 
lamentável 


e Virtual Invaders (jogo 
cancelado do pc-fx) : Outro 
jogo que foi cancelado pela 
NEC, este shooter no estilo 
de "Space Invaders" estava 
supostamente em 
desenvolvimento por 
apenas um curto período 
de tempo antes de ser 
descartado, todavia, não 
há mais informações sobre 
ele. 


e Hero's Ambition (jogo 
cancelado do pc-fx) : nada 
se sabe sobre este título 
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Conhecidos do PC-FX 


Known demo CD releases (Either compatible with the NEC PC-FX or related) 
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tato Mook Vol. E 


[E ua 
PC-FX Mook Vol. E ET E. e 


Galaxy Fraulein Yuna FX: Trial 

Edition LL Promo NFR FXHUD5S06 1995 
Hudson Soft 

PCEngine Fan Special CD-ROM 

Vol.2 

Contains Nirgends demo & 

opening of Blue Breaker 


01.01.57 


l | | mo] 
PCEngine Fan Special CD-ROM 
Vol.3 ni ARGE ea 
Contains demo of Zeroigar & E dida 
FMV of Zoku Hatukoi 


Super PCEngine Fan Deluxe 

Special CD-ROM Vol,1 

Contains demos of Angeligue [9808 FXTIMOOS 
Special 2, Yuna FX, Nirgends 

and Fire Woman 


Super PCEngine Fan Deluxe 

Special CD-ROM Vol,2 

Contains demos of Comir ce rEE cá i 
Road, Princess Rolfee, Zoku dad did seio dd 
Hatukoi Monogatari and Last 

Imperial Prince 
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N/A 
N/A 
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e menu do PC-FX e menu de cd do PC-FX 


e Esta é uma captura de 
tela do site oficial da NEC 
PC-FX em 14/01/99, que 
foi a última atualização 
conhecida antes de ser 
retirado do ar pouco 
tempo depois. O endereço 
oficial do site era: 
http://www.nehe- 
et.gr.jp/kh/necanim/ind 
ex.htm 
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e Anúncio Impresso Oficial e NEC PC-FX SCSI e NEC PC-FX FX-BMP 
do NEC PC-FX Adaptador 
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e A porta de expansão e As portas de áudio/vídeo 
frontal do pc-fx traseiras. 


e PC-FX 


e O topo do PC-FX. 


PORNANANANASSA 


Conclusão e Considerações Finais: O mundo dos videogames é fascinante. Existem inúmeros "berços" esquecidos 
pelo tempo, que merecem ser relembrados e preservados. Estes, por sua vez, acabam sendo eclipsados devido aos 
grandes consoles mainstream que ocupam a maior fatia do mercado. Mas afinal... isso torna o outro console “melhor” 
ou "pior"? Não necessariamente. Videogames e consoles, apesar de serem produtos que visam lucro, são 
supostamente feitos para agradar ao público, ou seja, são inerentemente bem-intencionados. Mesmo os sistemas 
amplamente comentados nesta obra e os não comentados não devem ser menosprezados ou deixados de lado 
apenas pelo simples fato de "não terem feito sucesso”... uma visão que, infelizmente, ainda atinge muitos. Na 
realidade, talvez uma mentalidade mais apropriada seria consumir e apreciar de maneira equânime... afinal, cada 
produto tem sua experiência singular, mesmo o quão parecidos sejam entre si. Esta obra (como diz o título) é apenas 
uma introdução. Diversos conteúdos, comentários e ilustrações não foram citados aqui, e alguns foram simplificados. 
Todavia, ainda assim, é uma obra recheada de conteúdo, e deixarei recomendações de sites, leituras e vídeos para um 
maior aprofundamento. Estou até surpreso com a quantidade de informações que aprendi. Aliás, fico feliz caso tenha 
chegado até aqui. Levou bastante tempo de pesquisa, edições e aprofundamentos. Esta é minha obra primordial... 
Neste momento, seguem as mais vastas referências bibliográficas utilizadas como base nesta obra e as 
recomendações de aprofundamento. 


e Recomendações de leituras, canais, vídeos e fontes de referência: 


e PC-FX World. Disponível em: https://www.pcengine-fx.com/PC-FX/html/pc- 
fx world - system overview.html Acesso em: 25/05/2024 


e FEMICOM Museum. Disponível em: http://femicom.org/ Acesso em: 
24/04/2024 


e Playdia Wiki. Disponível em: 


https://playdia.fandom.com/wiki/Playdia Wiki Acesso em: 
16/05/2024 


e PC-FX. Disponível em: https://pt.wikipedia.org/wiki/PC-FX Acesso em: 
21/05/2024 


e JL—E—. Disponível em: https://ja.wikipedia.org/wiki/JL—tÉ — Acesso em: 
24/04/2024 


e Playdia. Disponível em: https://en.wikipedia.org/wiki/Playdia Acesso em: 
16/05/2024 


e VGDB - Vídeo Game Data Base . Disponível em: https://www.vgdb.com.br/ Acesso em: 
24/04/2024 


e VGDB - Videogame Database . Disponível em: https://www.youtube.com/(Dvgdhb Acesso em: 
24/04/2024 


e harugana . Disponível em: https://www.youtube.com/(Dharugana Acesso 
em: 25/05/2024 


e PC-FX (Long) Japanese Commercial . Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=6dbOgqhSQewo 
Acesso em: 25/05/2024 


e Casio Loopy . Disponível em: https://www.vgdb.com.br/consoles/casio-loopy/ Acesso em: 24/04/2024 


e Bandai Playdia . Disponível em: https://www.vgdb.com.br/consoles/playdia/ Acesso em: 16/05/2024 


e GQP - CASIO LOOPY - O videogame das meninas . Disponível em: https://www.youtube.com watch ?v=ASaXoAkzPSo 
Acesso em: 24/04/2024 


e Little Romance Commercial [Casio Loopy][240p] . Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=uvYg-vZ6390 
Acesso em: 24/04/2024 


e Casio Loopy Startup (1994) Disponível em: 
https://www.youtube.com/watch?v=cTiYSh5xdck Acesso em: 24/04/2024 


* PC-FXstartup [1080p] Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=Vt331sQcZJce 
Acesso em: 25/05/2024 


* Bandai Playdia (1994). Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=sf]gFp062Al 
Acesso em: 25/05/202 


e Japanese Playdia commercials . Disponível em: 


https://www.youtube.com/watch?v=GezekKf-A73M Acesso em: 16/05/2024 


* Tudo sobre o Bandai Playdia, o Video Game que Queria ser Brinquedo! 
. Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=cKjbaPiÃe8o 
Acesso em: 16/05/2024 


* lLoopy by Casio. Disponívelem: http://videogamekraken.com/casio-loopy 
Acesso em: 24/04/2024 


e PC-FX. Disponível em: https://pt.desciclopedia.org/wiki/PC-FXAcesso 
Acesso em: 25/05/2024 


e BD Jogos. Disponível em: https://bdjogos.com.br/index.phpAcesso 
Acesso em: 24/04/2024 


e The NEC PC-FX Project - All 62 PC-FX Games - Every Game (JP). 
Disponível em: https://www.youtube.com/watch?v=g5zGQJG3-tU 
Acesso em: 25/05/2024 


e EzDubs.ai - Bandai Playdia demo disk - Japanese to English . Disponível 


em: https://www.youtube.com/watch?v=TYPCRIyJ7W8 Acesso em: 
25/05/2024 


e Recommended Games Wiki. Disponível em: 
https://vsrecommendedgames.fandom.com/wiki/V/'s Recommended Games W 
iki Acesso em: 24/04/2024 


* Centre for Computing History . Disponível em: 
https://vsrecommendedgames.fandom.com/wiki/V/'s Recommended Games Wik 
i Acesso em: 24/04/2024 


* Fórum Outer Space 
- Disponível em: https://forum.outerspace.com.br/index.php?threads 
/conheça-o-loopy-o-videogame-da-casio.148329/ Acesso em: 
24/04/2024 


